TOBI"2 ROBOT SMARTWATCH

Twoj robot smartwatch potrafi tak wiele! Tobi™2 ma ruchome ramiona i nogi oraz ponad 100
interaktywnych wyrazéw twarzy i dzwiekéw! Rdb zdjecia i nagrywaj filmy dwiema kamerami,
sledz kroki za pomoca wbudowanego krokomierza, wybieraj super motywy do wyswietlania na
tarczy i graj w mnostwo zabawnych gier! Tobi™2 jest jedynym takim urzadzeniem, o ktérym
mozna powiedzie¢, ze budzi sie do zycia na twoich oczach: Comes to Life Before Your Eyes™!

KLIPS/PODPORKA

KAMERA SKIEROWANA NA ZEWNATRZ
(kat widzenia - P.0.V.)

KAMERA DO SELFIE

TOBI™2
ROBOT SMARTWATCH

- RUCHOME RAMIONA I NOGI

PRZYCISK STARTOWY

Opakowanie zawiera tylko jedno urzadzenie

ZAWARTOSC

Tobi™2 Robot Smartwatch.
1. Tobi™2 Robot Smartwatch Pozostate pokazano wylacznie w celach
2. Pasek informacyjnych.

3. Klips/podpdrka
4. Kabel micro USB

Aby wiaczyc urzadzenie, nacisnij i przytrzymaj przycisk startowy przez ok. 5 sekund az
ekran sie whaczy i ustyszysz dzwiek.

Zanim przekaza Panstwo ten produkt dziecku, prosze usunac wszystkie elementy
opakowania facznie z plastikowymi ostonami, tasma, mocowaniami, etykietami i blokadami.
Plastikowa folia ochronna na powierzchni smartwatcha jest elementem opakowania i

————DIODY LED !
powinna by¢ usunieta przed uzyciem. |

DANE TECHNICZNE

Wyswietlacz Zagiety 3,9 cm 240 x 240

Angielski, Hiszpanski, Francuski,

Dostepne jezyki Holenderski, Niemiecki, Wtoski, Polski

Rozdzielczos¢ zdjecia VGA (640 x 480 pikseli)

Rozdzielczos¢ video QVGA 14 kl./s. (320 x 240 pikseli)

Zakres ogniskowej m

512MB

Czesciowo wykorzystana przez oprogramowanie.
Pojemnos¢ pamieci dostepnej do
przechowywania danych jest mniejsza.

Pamie¢ wewnetrzna

Pojemnos¢ pamieci
dostepnej do
przechowywania danych

Zdjecia: 3000 LUB Filmy: 30 min.
Pojemnos¢ pamieci dostepnej do
przechowywania danych jest przyblizona.

Zdjecia: JPEG

Format pliké
ormat plikow Filmy: AVI

tacznosc tacznos¢ bezprzewodowa: 3.0, BLE + EDT
Kabel micro USB: 2.0 HS
(do potaczenia z komputerem)
Akumulator Akumulator litowo-polimerowy

(niewymienny)

Oszczedne uzytkowanie: 5 dni
Typowe uzytkowanie: 2 dni
Intensywne uzytkowanie: 8 godzin

Trwato$¢ akumulatora

Optymalna temperatura

X ; -10°C ~ 60°C
pracy i tadowania

Zakres czestotliwosci 2402 MHz - 2480 MHz

Maksymalna moc

-0,5dBm
transmisji radiowych

PORT MICRO-USB (<)

UWAGA: Urzadzenie musi by¢ natadowane i podfagczone do komputera przez osobe dorosta.

Aby podtaczy¢ urzadzenie do komputera w celu pobrania zdjec i filméw, zaktualizowania
oprogramowania oraz natadowania akumulatora, uzyj dotaczonego kabla micro USB.

1. Otworz pokrywe portu micro USB w urzadzeniu Tobi™2.

2. Wi6z konicowke kabla micro USB wiasciwa strong do portu.

3. Wi6z wieksza koricowke kabla USB do portu USB na swoim komputerze.

LADOWANIE AKUMULATORA

W celu zapewnienia optymalnej pracy urzadzenia Tobi™?2 zaleca sie, aby przed pierwszym uzyciem natadowac

akumulator do petna.

UWAGA: Nalezy WYtACZYC urzadzenie przed rozpoczeciem fadowania. Aby WYLACZYC urzadzenie,

przytrzymaj przycisk startowy przez okoto 5 sekund, do chwili ustyszenia dzwieku i wytaczenia urzadzenia.

1. Zdemontuj pasek lub podpdrke Tobi™2.

2.Wi6z wigksza koricdwke kabla micro USB do portu USB na swoim komputerze.

3.0twoérz pokrywe portu micro USB na urzadzeniu Tobi™2 i wtéz do niego koricéwke kabla micro USB.

4. Kiedy urzadzenie bedzie w petni natadowane, na ekranie pojawi sie zielony symbol baterii. Odfacz kabel
micro USB od urzadzenia. Nie dopus¢ do przetadowania akumulatora.

5.Teraz mozesz whaczyc urzadzenie, zamocowac na pasku lub na podpérce i rozpoczac zabawe.

Wyciagnij Otwdrz pokrywe portu na krawedzi Tobi™2 i podtgcz do niego
smartwatch Tobi™2 koricdwke kabla micro USB. Podtacz przewdd tadujacy
z paska do portu USB na swoim komputerze.

lub klipsa/podporki.

UWAGA:
« Doktadniejsze INFORMACJE O AKUMULATORZE znajdziesz na stronie 24.

WYMAGANIA SYSTEMOWE

Urzadzenie jest zgodne z nastepujacymi systemami operacyjnymi: Microsoft® Windows XP,
Windows® 7, Windows® 8 oraz Windows® 10 lub z komputerami Macintosh z macOS X wersje 10.13
i10.14. Inne systemy operacyjne moga by¢ zgodne przed lub bedg zgodne po aktualizacji do
kompatybilnego systemu. Wymagany jest port USB.

URUCHAMIANIE TOBI"2 ROBOT SMARTWATCH
Aby uruchomic urzadzenie, nacisnij i przy j przycisk startowy znajdujacy sie z przodu
urzadzenia przez ok. 5 d, do chwili ul ienia si¢ ekranu i usty ia dzwiek

Przy pierwszym uruchomieniu smartwatcha, upewnij sig, ze oprogramowanie jest aktualne,
jak opisano powyzej.

Upewnij sig, Zze urzadzenie jest w petni natadowane (patrz strona 4).

Na poczatek zostaniesz poproszony o ustawienie jezyka, formatu daty, czasu i nazwy urzadzenia.
Wiecej informacji na temat sposobu ustawienia tych parametréw znajdziesz na stronach 15-16
pod hastem USTAWIENIA.

AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA

W celu optymalizacji dziatania urzadzenia Tobi™2 wazne jest, aby przed rozpoczeciem zabawy sprawdzi¢

dostepne aktualizacje oprogramowania. Aby zaktualizowac oprogramowanie na swoim urzadzeniu, nalezy:

1. Na swoim komputerze wejdz na strone WWW.LITTLETIKES.COM/TOBI2 i pobierz Instalatora Oprogramowania.

2.Wylaczy¢ urzadzenie Tobi™2. Aby wytaczy¢ urzadzenie, nacisnij i przytrzymaj przez ok. 5 sekund przycisk
startowy znajdujacy sie z przodu urzadzenia do chwili ustyszenia dzwigku i wygaszenia ekranu.

3. Potacz urzadzenie Tobi™2 z komputerem przy pomocy kabla micro USB postepujac zgodnie z instrukcjami na
stronie 4.

4. Na ekranie urzadzenia pojawi sie ikonka tadowania. Szybko stuknij palcem w ekran 5 razy w celu
odblokowania. Na ekranie dotykowym urzadzenia pojawi si¢ ikonka odblokowania.

5.W Instalatorze Oprogramowania kliknij Aktualizacje Oprogramowania. Na ekranie twojego komputera pojawi
sie pasek postepu aktualizacji. Jezeli oprogramowanie na urzadzeniu zostato zaktualizowane, pojawi sie
komunikat “Firmware is up to date” [oprogramowanie zaktualizowano). Po zakoriczeniu aktualizacji odfacz
prawidtowo urzadzenie od swojego komputera.

6.Gdy pasek postepu aktualizacji dobiegnie do korica, odtacz prawidtowo urzadzenie od swojego komputera,
nastepnie odfacz kabel micro USB.

7.Wiacz smartwatcha Tobi™2. Aby waczy¢ urzadzenie, nacisnij i przytrzymaj przycisk startowy przez ok. 5
sekund. Na urzadzeniu wyswietli sie ekran aktualizacji oprogramowania. Aby zakoniczy¢ proces aktualizacji,
nacisnij ikonke wyboru na ekranie i poczekaj na dokoriczenie procesu instalacji oprogramowania.

8. Po zakoriczeniu aktualizacji oprogramowania pojawi sie ekran Kontroli Rodzicielskiej. Na stronie 17
przedstawiono kroki stuzace do stworzenia kodu dostepu, kontroli facznosci bezprzewodowej i wprowadzania
blokady czasu ekranowego.

UWAGA: Kiedy Tobi™2 automatycznie si¢ uruchomi, zaleca sie wytaczenie i ponowne wigczenie urzadzenia, aby

miec pewnos¢, ze aktualizacja sie powiodta.

OZYWIANIE EKRANU

Ekran dotykowy wygasza sie automatycznie, jezeli przez okoto 25 sekund nie zarejestruje zadnej aktywnosci.
Jezeli Tobi™2 Robot Smartwatch znajduje sie na twoim nadgarstku, podnies ramig i skieruj urzadzenie w swoim
kierunku, aby ozywic ekran. Jezeli Tobi™2 spoczywa na podpdrce, unies go, aby wiaczy¢ ekran dotykowy. W celu
ozywienia urzadzenia mozesz rowniez nacisnac jeden raz przycisk startowy.

LACZNOSC BEZPRZEWODOWA

Twdj Tobi™2 Robot Smartwatch moze sie potaczy¢ bezprzewodowo z innymi smartwatchami Tobi™2. Aby
aktywowac pofaczenie, otworz Tryb Menu i wybierz ikonke tacznosci bezprzewodowej w USTAWIENIACH.
Upewnij sie, e facznos¢ bezprzewodowa jest ustawiona w pozycji ON (przycisk ma by¢ zielony). Teraz mozesz
udostepniac zdjecia i przesyta¢ wiadomosci innym uzytkownikom Tobi™2.

Aby potaczy¢ sie bezprzewodowo, uzytkownicy muszg znajdowac sie w bliskiej odlegtosci, nie zaktoconej
przeszkodami, maksymalnie 15 m (50 ft.) od siebie. Aby pofaczy¢ sie bezprzewodowo oraz udostepnia¢
zdjecia i przesyta¢ wiadomosci, urzadzenie musi by¢ odpowiednio natadowane. UWAGA: Lacznos¢
bezprzewodowa jest mozliwa wyfgcznie pomiedzy smartwatchami Tobi™2 - nie mozna potaczyc sie
bezprzewodowo zinnymi urzadzeniami. Uzytkownicy otrzymujacy wiadomosci muszg zaakceptowac
wiadomos¢ na swoim urzadzeniu, zanim beda mogli ja zobaczyc.

UZYWANIE KAMER

Tobi™2 Robot Smartwatch posiada dwie kamery, kamere do robienia selfie
na powierzchni smartwatcha i kamere skierowana na zewnatrz (P.O.V.) na szczycie urzadzenia.
Aby uzy¢ kamery, otworz aplikacje kamery lub video. Przegladaj swoje zdjecia i filmy
w odpowiednich galeriach na swoim urzadzeniu. Wiecej informacji na stronach 18-19.
Kamera skierowana
na zewnatrz (P.O.V.)

Kamera do selfie

(@)

UWAGA:
Ze wzgleddéw bezpieczeristwa kamera i mikrofon na twoim urzadzeniu beda wytaczone
podczas podtaczenia go do komputera kablem micro USB, poniewaz wtedy smartwatch musi
by¢ wytaczony. Zanim zaczniesz z nich korzystac, prawidtowo odtacz urzadzenie od swojego
komputera, wypnij kabel micro USB i wigcz urzadzenie.

TRANSFER PLIKOW Z TOBI"2

Przed przystapieniem do transferu plikow WYLACZ urzadzenie. Aby wytaczy¢ urzadzenie,
nacis$nij i przytrzymaj przez okoto 5 sekund przycisk startowy do chwili ustyszenia dzwieku i
wygaszenia ekranu.

Podtacz urzadzenie do swojego komputera uzywajac dotaczonego kabla micro USB i postepuj
zgodnie z instrukcjami na stronie 4.

Na twoim komputerze pojawi si¢ dysk wymienny o nazwie TOBI2. Aby dokonac transferu
plikéw z urzadzenia do folderéw Zdjecia i Video na swoim komputerze, kliknij ten dysk. Kopiuj
i wklejaj pliki do tych folderéw w wybrane miejsca na swoim komputerze, WSKAZOWKA:
pliki ze zdjeciami i filmami pozostana na urzadzeniu Tobi™, dopdki nie zostang recznie
usuniete z urzadzenia poprzez nacisniecie ikonki kosza w aplikacjach zdjecia i filmy.

Nie jest mozliwe przenoszenie zdje¢ lub filméw z innych urzadzen na urzadzenie Tobi™2,
poniewaz typy plikéw moga nie by¢ zgodne.

UWAGA: kiedy urzadzenie jest podtaczone do twojego komputera, nie roztgczaj smartwatcha
ani kabla w trakcie transferu plikow. Po zakonczeniu transferu, odtacz prawidtowo
smartwatch od komputera. Dopiero wtedy mozesz wysungc kabel i odtaczy¢ urzadzenie.

NOSZENIE TOBI"2 ROBOT SMARTWATCH

Tak jak w przypadku wszystkich urzadzen, ktére maja stycznos¢ z ciatem, diugotrwate
noszenie na reku smartwatcha moze wywotywac podraznienie skéry w miejscu jej kontaktu
z paskiem. Podraznienie moze by¢ wywotane wilgocia, potem, mydtem lub innymi
czastkami, ktére gromadza sie pomiedzy paskiem a skéra. W przypadku pojawienia sie
podraznienia nalezy zdja¢ pasek. Nie zaleca sie spania ze smartwatchem na reku lub
noszenia go przez zbyt dtugi czas. Nalezy dbac o to, aby pasek i nadgarstek zawsze byty
suche i czyste. W celu wyczyszczenia paska przecieraj go regularnie wilgotna szmatka i
starannie osuszaj.

Unikaj zbyt ciasnego noszenia smartwatcha, poniewaz moze to wywotywac podraznienie
skory. Pasek nie powinien by¢ réwniez zapiety zbyt luzno, aby smartwatch byt nalezycie
unieruchomiony, jednak bez uczucia dyskomfortu z powodu nadmiernego ucisku. Jezeli
wystapi zaczerwienienie, opuchlizna lub inna oznaka podraznienia skory, nalezy zdja¢ pasek
i-w razie potrzeby - skontaktowac si¢ z lekarzem.

Jezeli okaze sie, ze twoja skora jest zbyt wrazliwa, zaleca sie uzywanie klipsa/podporki
podczas zabawy urzadzeniem Tobi™2 Robot Smartwatch.

UZYWANIE KLIPSA/PODPORKI

Oprdcz mozliwosci noszenia urzadzenia Tobi™2 Robot Smartwatch na nadgarstku, mozesz
skorzystac z klipsa, aby przyczepic¢ Tobi™2 do ubrania lub z podpérki, ktéra stuzy do
postawienia go na stole. Tobi™2 bedzie rejestrowat twoja aktywnos¢, kroki i ruchy, jezeli
przypniesz go do ubrania, ale nie bedzie sledzit twoich dziatan, jesli skorzystasz z podporki.
Aby $ledzenie twoich dziatan byto jak najbardziej efektywne, nos urzadzenie na nadgarstku
lub przypiete do pasa.

WSKAZOWKA: Bez wzgledu na to, czy korzystasz z paska, czy z klipsa/podpérki, upewnij
sie, ze ramiona i nogi Tobi moga sie bez przeszkéd chowac i wysuwac z obudowy. Upewnij
sie, ze jest to mozliwe, przed uzyciem urzadzenia.

Aby uzy¢ podpdrki, unies blokade
i otworz klips na maksymalng
szeroko$¢. Zamknij blokade.

Uzyj blokady u gory klipsa, aby go
unieruchomi¢ w pozycji zamknietej. Unies
lekko klips, jezeli chcesz przymocowac
urzadzenie do czegos.

PRZYCISK STARTOWY @

W celu wiaczenia smartwatcha nacisnij i przytrzymaj przez okoto 5 sekund przycisk
startowy z przodu smartwatcha.

Po witaczeniu smartwatcha nacisnij przycisk startowy raz, aby widok ekranu zmieniat sie
pomiedzy TRYBEM TOBI, TRYBEM MENU i TRYBEM EKRANU.

Aby przetaczy¢ sie z TRYBU TOBI do TRYBU MENU, nacisnij przycisk startowy.

Aby przetaczyc sie z TRYBU MENU do TRYBU EKRANU, nacisnij przycisk startowy.

Aby przetaczy¢ sie z TRYBU EKRANU do TRYBU TOBI, nacisnij przycisk startowy.
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TRYBTOBI TRYB MENU

MENU SZYBKIEGO PODGLADU

Przewin ekran w dot, aby mie¢ szybki wglad w informacje na temat poziomu gto$nosci, czasu,
tacznosci bezprzewodowej, ilosci dziennych krokéw i poziomu natadowania akumulatora.
Przewin ekran do gory, aby widok menu szybkiego podgladu zniknat lub nie podejmuj zadnych
dziatan, a widok zniknie samoczynnie po kilku sekundach. Aby dokona¢ zmian w ustawieniach,
stuknij palcem na ikonke poziomu gtoé$nosci lub tacznosci bezprzewodowe;j.

UWAGA: Menu szybkiego podgladu nie pojawi sie po przewinieciu ekranu w dét, jezeli Tobi
stucha cie w Trybie Tobi™.

TRYB TOBI"

Nacisnij przycisk startowy z przodu smartwatcha w celu przetaczenia ekranu w TRYB TOBI™.
Tobi™2 Robot Smartwatch robi tyle émiesznych rzeczy i pokazuje ponad 100 minek!
1. Kiedy dotkniesz ekran w Trybie Tobi, ramiona i nogi Tobiego porusza sie!
2. Potrza$nij Tobim, a zakreci mu sie w gtowie!
3. Zostaw go samego, a zobaczysz, ze bedzie ziewat i sie ztoscit.
4. Przesun palcem po ekranie w prawo, aby go potaskotac, a zobaczysz, jak
bedzie chichotat.
5. Przesun palcem po ekranie w lewo, Zeby sie ztoscit!
6. Przesun palcem po ekranie w gore, aby otworzy¢ Menu Interakgji.
Mozesz bawic sie z Tobim na rézne sposoby.
- Jedzonko Dla Tobi™: Kliknij na ikonke jedzenia i nacisnij znacznik, aby
nakarmic swojego Tobi™.
- Zabawa z Tobim: Kliknij na ikonke i naci$nij znacznik wyboru, aby pobawi¢ sie z Tobim.
- Swiat Tobiego: Urzadzaj pokoje. Wigcej informacji znajdziesz na stronie 14.
- Pogaduszki z Tobim: Sprobuj powiedzie¢ “Hi Tobi" lub zada¢ mu pytanie, zeby zobaczy¢ jego reakcje.
Przesun palcem po twarzy Tobiego w dot, w lewo lub w prawo, aby wytaczy¢ funkcje stuchania.
7. Aby wybrac dla Tobiego cos smacznego do jedzenia, nacisnij i przytrzymaj jego buzie! Wybierz
jedzenie poprzez naci$nigcie smakotyka. Nastepnie nacisnij zielony znacznik wyboru, aby go nakarmic.
8. Czasami Tobi zaproponuje ci gre lub uzycie aplikacji - pojawi si¢ wowczas ikonka chmurki dialogowej.
Kliknij ikonke, aby otworzy¢ aplikacje, ktorg zasugerowat Tobi. Tobi bedzie przeszczesliwy, co przejawi
sie wzrostem jego zadowolenia na pasku statystyk (patrz STATYSTYKI na stronie 14).
PLUS MNOSTWO INNYCH RZECZY! Co jeszcze potrafi robi¢ Tobi™2 Robot Smartwatch?

TRYB EKRANU

TRYB MENU

Wybieraj sposrod wielu petnych akcji gier i dziatan, kamery P.O.V. i do robienia selfie!
Naciskaj ikonki na ekranie, aby otworzy¢ podmenu (oznaczonych strzatka obok ikonki).
Aby opusci¢ menu, nacisnij przycisk startowy.

Sq cztery ekrany gldwnego menu i trzy ekrany podmenu: gry, gry fitness/krokomierz oraz ustawienia.
Aby przechodzi¢ pomiedzy tymi czterema menu, przesuwaj palcem po ekranie w lewo lub w prawo.

APARAT FOTOGRAFICZNY GALERIA ZDJEC

WALKIE TALKIE

GRY LOGICZNE

Tobi™ i Krzyzyk, Rozkmin Matme,
Tobi™ Godzinki, Para do Pary

GRY ZRECZNOSCIOWE
Mistrz Wsadow, 0-Btedny Balans,
Ale Jazda!, Kosmiczne Podréze

FITNESS
Ukryte Cudaki, Tobi™ Mowi,
Baba Jaga Patrzy!, Robot-0-Boks

STATYSTYKI

BUDZIK

MINUTNIK

USTAWIENIA
Data, Format Daty, Czas, Zegar 12- lub 24-godzinny,

Jasnosc, Stopniert Gtosnosci, Jezyk, Nazwa Urzadzenia,
Wersja O ia, tacznosc

KROKOMIERZ

KALKULATOR

ODDYCHANIE

JEDZONKO DLA TOBI" ZABAWA Z TOBIM

SWIAT TOBIEGO POGADUSZKI Z TOBIM

Tobi" i Krzyzyk:

« Zagraj w Kotko i Krzyzyk z Tobim.

« Umies¢ X w wybranym przez ciebie miejscu. Jezeli uda ci
sie umiescic trzy znaki X obok siebie, wygrywasz! Trzy
ikonki z Tobim obok siebie oznaczaja, ze te runde wygrat
Tobi™.

« Zdobywaj zeton za kazda wygrana runde!

« Sprawdz na gorze ekranu, ile gier wygrates ty, a ile Tobi™.

*Wybieraj bezposrednie rozgrywki z innym uzytkownikiem

urzadzenia Tobi™2.

Rozkmin Matme:

« Rozwigz zadanie matematyczne wybierajac
poprawna liczbe, jak tylko pojawi sie na ekranie
urzadzenia.

« Jezeli odpowiedz bedzie prawidtowa,
zdobedziesz zeton!

« Jezeli wybrate$ ztg odpowiedz, sprébuj ponownie.

Tobi” Godzinki:

« Dopasuj na ekranie godzine na zegarze cyfrowym i
tradycyjnym, aby zdoby¢ gwiazdki.

« Zegar tradycyjny pokaze losowo wybrang godzine.

« Dotknij wskazania cyfrowego. Nastepnie naciskaj
strzatki powyzej i ponizej podanych liczb, aby
uzyskac czas wskazywany przez tradycyjny zegar.

« Jezeli sadzisz, ze wybrany przez ciebie czas jest
poprawny, nacisnij niebieski znacznik wyboru, aby
zatwierdzi¢ swojg odpowiedz.

« Jezeli twoja odpowiedz byta poprawna, na zegarze
pojawi sie usmiechnieta twarz Tobiego. Jesli nie
podates$ prawidtowej godziny, Tobi zmarszczy sie z
niezadowolenia.

« Pojawi sie nowa godzina, wiec graj dalej!

« Zdobywaj gwiazdki za prawidtowo podang godzine!

Para do Pary:

« Dopasuj obrazki zanim skoriczy sie czas.

« Stuknij palcem w dwie karty, aby je odkry¢.

« Jezeli beda pasowaty, zdobedziesz punkt.

« Jezeli nie beda pasowaty, same sie zakryja i
bedziesz musiat sprébowac ponownie.

£X) MENU GIER ZRECZNOSCIOWYCH

Mistrz Wsadéw:

« Stukaj palcem w pitke, aby koztowac w kierunku kosza.
Przestan stuka, jak tylko pitka zblizy sie do kosza.

« Gracze kontroluja jedynie, kiedy odbic pitke. Wyczucie
czasu, to klucz do sukcesu.

« Zbieraj zetony za kazde trafienie do kosza.

« Jezeli nie trafisz przed uptywem czasu, stracisz jedno serce.

« Jezeli wybrates opcje dla dwdch graczy, widoczna bedzie
punktacja obydwu zawodnikéw.

*Wybieraj bezposrednie rozgrywki z innym uzytkownikiem

urzadzenia Tobi™2.

O-Bted ny Balans:

«Wprowadz kolorowe kule do otworu w odpowiednim kolorze.

« Jezeli Tobi™ znajduje sie na twoim nadgarstku, poruszaj
nadgarstkiem, aby potoczyc¢ kule w odpowiednim kierunku.
Jezeli Tobi™ spoczywa na klipsie/podpdrce, poruszaj
urzadzeniem, aby przemiescic kule.

« Zdobywaj zetony za kazda kule, ktdra prawidtowo
dopasujesz!

« Stracisz jedno serce, jezeli wprowadzisz kule do
niewlasciwego otworu.

Ale Jazda!:

« Zbieraj zetony przejezdzajac przez nie.

« Aby uniknac zderzenia z innymi samochodami,
zmieniaj pasy stukajac palcem w ekran.

« Za kazdym razem, kiedy zderzysz si¢ zinnym
samochodem, stracisz jedno serce.

Kosmiczne Podréze:

« Podroézuj z Tobim miedzy planetami, stukajac
palcem w wirujaca planete.

« Aby zdoby¢ punkty, Tobi™ musi wylagdowac na
planecie.

« Za kazdym razem, kiedy wyslesz Tobiego w
przestrzen kosmiczna, na storice lub w czarng
dziure, stracisz jedno serce.

*Rozgrywki bezposrednie: w grach adresowanych do dwéch graczy, mozesz zmierzy¢
sie zinnymi uzytkownikami urzadzenia Tobi™2. Kiedy na urzadzeniu pokaze sie opcja
wyboru, wybierz wariant dla dwoch graczy. Urzadzenie poszuka drugiego uzytkownika
Tobi™2. Po jego znalezieniu zostaniesz poproszony o zaakceptowanie potaczenia.

Ukryte Cudaki:

« Zacznij spacerowac ze swoim smartwatchem.

« Poruszaj sie do chwili pojawienia sie szukanych obiektow.

«W tej grze AR (o rozszerzonej rzeczywistosci) musisz
dopasowa¢ obrazki znajdujace sie w srodkowym polu
wyszukiwania do poruszajacych sie obiektow.

« Jedli dopasujesz obrazek do obiektu, aby go "ztapac" uderz
palcem pole wyszukiwania.

« Za kazdy poprawnie "ztapany" obiekt zdobywasz zetony!

Baba Jaga Patrzy!:

«Tancz, dopoki gra muzykal

« Kiedy muzyka przestanie grac, a na ekranie pojawi sie
Tobi™ ze znakiem stop, zastygnij w bezruchu!

« Nie ruszaj sig, kiedy nie ma muzyki.

« Nie przestawaj tanczyc, kiedy gra muzyka.

« Zdobywaj zeton za kazda minute zabawy, w ktérej
zastygasz w bezruchu we wiasciwych momentach! Jezeli
jeszcze tanczysz, kiedy muzyka przestaje grac lub jesli
grzestajesz sie poruszac, kiedy muzyka gra, zegar cofa sie

00!

Tobi" Méwi:

« Przyjrzyj sig, jaki ruch wykonuje Tobi™, poniewaz
bedziesz go musiat powtdrzyc.

« Wykonaj ten ruch tyle razy, ile pokazuje liczba na
ekranie.

« Liczba bedzie si¢ zmniejsza¢, po kazdym wykonanym
ruchu.

« Zdobywaj zetony za wykonanie zadania!

Robot-o-Boks:

« Walcz z przeciwnikiem, zeby zdobywac zetony.

« Majac zegarek zatozony na nadgarstku, uderz piescia
w powietrze, aby trafi¢ przeciwnika. Kazde trafienie, to
punkt dla ciebie.

« Zdobedziesz zetony za kazda wygrana runde.

WAZNE: Graj zawsze w wolnej przestrzeni z dala od

obiektow i ludzi.

WIADOMOSCI/ WALKIE-TALKIE

PAMIETAJ: Twoj smartwatch Tobi™2 moze sie potaczy¢ bezprzewodowo z innymi

smartwatchami Tobi™2. Aby sie pofaczy¢, otwérz Tryb Menu i wybierz ikonke tacznosci

bezprzewodowej w USTAWIENIACH (upewniajac sie, ze jest ustawiona w pozycji ON

[kolor niebieski]). Teraz mozesz wysyta¢ wiadomosci do innych bliskich urzadzen Tobi™2.

UWAGA:

« Bezprzewodowo mozna sie potaczyc jedynie ze smartwatchami Tobi™2. £gcznos¢
bezprzewodowa z innymi urzadzeniami jest niemozliwa.

« Jezeli z poziomu Kontroli Rodzicielskiej tacznos¢ bezprzewodowa zostata wytaczona, nie
bedzie mozliwosci potaczenia sie z drugim urzadzeniem Tobi™2 smartwatch. Na ekranie
pojawi sie nazwa urzadzenia z opcjg zezwolenia na potaczenie. Aby umozliwi¢ potaczenie,
osoba dorosta bedzie musiata wprowadzi¢ kod dostepu.
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Wysytanie wiadomosci: |
« Wyslij wiadomo$¢ do pobliskiego smartwatcha Tobi™2! |
+ Wysytaj emotki lub kliknij na ikonke obrazéw w lewym |
gornym rogu, aby wystac zdjecia ze swojej galerii. i
- Nacisnij ikonke wysytania w prawym gérnym rogu, aby |
wystac swoja wiadomos¢. |
+ Wybierz urzadzenie Tobi™2, do ktérego chcesz wysta¢ |
wiadomos¢. I
« Na ekranie pojawig sie dwie figurki Tobi™2. W |
momencie, gdy twoja wiadomosc¢ zostanie wystana, na |
urzadzeniu adresata wyskoczy chmurka dialogowa. !
« Adresat musi nacisna¢ chmurke dialogowa, aby I
zobaczy¢ wiadomos¢. |
UWAGA: Nie ma mozliwosci zapisania zdjec otrzymanych zinnego 1
urzadzenia Tobi™2. Znikng one po okoto 15 sekundach. !
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Walkie-Talkie:

« Naci$nij srodkowy przycisk, aby rozpoczac
nagrywanie.

« Naci$nij go ponownie, aby zakoriczy¢ nagrywanie.

« Nacis$nij ikonke w lewym narozniku, aby wybra¢
jeden sposrod efektow zabawnych gtoséw, na
przykfad superszybki, w zwolnionym tempie, gtos
robota, wiewiérki lub normalny.

« Naci$nij ikonke kosza, aby wykasowac wiadomosc.

« Nacis$nij przycisk odtwarzania, aby odstucha¢
wiadomosc.

« Nacisnij ikonke w prawym rogu, aby wystac
wiadomos¢ do pobliskiego urzadzenia Tobi™2.
Wybierz urzadzenie Tobi™2, do ktérego chcesz
wysta¢ wiadomos$¢. Na ekranie pojawia sie dwie
figurki Tobi™2. W momencie, gdy twoja wiadomos¢
zostanie wystana, na urzadzeniu adresata wyskoczy
chmurka dialogowa.

« Adresat musi nacisna¢ chmurke dialogowa, aby
zobaczy¢ wiadomos¢ Walkie-Talkie.

UWAGA: Nie ma $ci zapisania wi i

innego urzadzenia Tobi™2. Znikna one po okoto 15 sekundach.

00:00.00

STATYSTYKI

: y ¥ Statystyki:

Zobacz, jaki szczesliwy jest Tobi™, kiedy sie z nim bawisz!

8,000

2000 5,000

« Baw sie z Tobim w Trybie Tobi™, aby poprawia¢ swoje
statystyki.

@©

- Graj i wygrywaj, aby poprawiac swoje statystyki.

O@W

PAMIETA): Urzadzenie nie jest wskaznikiem twojego zdrowia i stanu
psychicznego. Tylko lekarz moze okresli¢ ogélny stan twojego zdrowia.

Q ZDROWIE

Oddychani
« Zréb sobie przerwe i
pooddychaj z Tobim.

« Spetniaj wyznaczone cele sprawnosciowe, spacerujac i
grajac w gry ruchowe, aby poprawiac swoje osiagniecia.

Kalkulator:

« Rozwiazuj zagadki
matematyczne przy
uzyciu swojego
smartwatcha Tobi™2.

« Stukaj palcem w liczby i
symbole.

« Nacisnij symbol réwnosci,
aby otrzymac wynik.

« Poczekaj, az Tobi™
odliczy do jednego, a
wtedy nabierz
powietrze i wypusc j

SWIAT TOBIEGO

« Grajac i bawiac sie z Tobim zdobywasz elementy dekoracji
wnetrz.

« Przeciaggnij palcem po ekranie dotykowym w lewo lub w
prawo, aby obejrze¢ wszystkie pomieszczenia Tobiego!

« Otworz ikonke skrzyni skarbéw w lewym gérnym rogu, aby
zobaczy¢ wszystkie ozdoby, ktore zebrates.

« Stuknij palcem w dany element i nacisnij zielony znacznik
wyboru, aby doda¢ dekoracje do pomieszczenia, w ktérym
jestes.

« Nacisnij i przytrzymaj wybrany element, aby méc go
przestawia¢ w pomieszczeniu, a nastepnie nacisnij zielony
znacznik wyboru, jezeli jestes zadowolony z jego potozenia.

« Aby przestawi¢ element musisz cofna¢ zaznaczenie ikonki.

« Przeciggnij element na prawa strone ekranu, aby usuna¢ go z
pomieszczenia.

« Pojawi sie Tobi™, aby obejrze¢ pomieszczenie, ktére
urzadzites!

MENU USTAWIEN

Data, Godzina, Jezyk, Jasnos¢, Stopieri Glosnosd, Przyjaciele Tobi™ Friends, tacznos¢

dowa, Wersja Oy

Aby przechodzi¢ pomigdzy ustawieniami, przeciagnij palcem po ekranie w lewo lub
w prawo. Dokonaj odpowiednich zmian. Jezeli ustawienie jest wasciwe, przeciagnij
w lewo i przejdz do nastepnego ekranu.

e Wybér Daty:
«W celu ustawienia daty nacisnij odpowiedni
miesigc, dzien i rok lub przesun palcem po ekranie
MAR 24 2021 w gére fub w dol. o
e — « Nacisnij przycisk, aby zatwierdzi¢ format daty.

Wybér Godziny:

« Nacisnij liczbe oznaczajaca godzine i minute lub przewijaj liczby w gére
lub w dot, aby zmieni¢ ustawienia czasu. Aby zakorczy¢ ustawianie
godziny, nacisnij przycisk AM/PM.

- Wybierz sposob wyswietlania czasu naciskajac odpowiedni przycisk
cyklu 12-/24-godzinnego.

UWAGA: Tobi™2 nie zmieni i 2z naletnilub

Wybér Jezyka
« Uderz palcem w dany jezyk wybierajac sposrod nastepujacych jezykow:
« Angielski - Hiszpariski - Francuski
« Holenderski - Niemiecki - Wtoski - Polski
PAMIETAJ: Tobi™2 nie méwi w zadnym jezyku. Jedynymi aplikacjami, ktdre uzywaja
jezyka, sq kalendarz i krokomierz.

Ustawianie Jasnosci

Uzyj symboli + i -, aby zmieni¢ jasno$¢ ekranu.
F Glosnosci
Uzyj symboli + i -, aby zmieni¢ poziom
gto$nosci urzadzenia.

Tobi"” Friends:

« Uzyj przetacznika, aby wiaczy¢ (kolor niebieski) lub wytaczy¢ (kolor
czerwony) tacznos¢ bezprzewodowa Tobi™ Friends..

(Tobi™ Friends sprzedawany jest osobno.)

Wybér La Sci Bezpr j
- Uzyj przefacznika, aby aktywowac (kolor zielony) lub

dezaktywowac (kolor rézowy) tacznos¢ bezprzewodowa.
UWAGA: Wiecej informacji na temat tacznosci bezprzewodowej znajdziesz
nastronie 5.

Wersja Oprogramowania:

« Upewnij sig, ze oprogramowanie Tobiego zostato uaktualnione do
najnowszej dostepnej wersji.

« Na ekranie mozesz zobaczy¢, jaka masz wersje oprogramowania.

« Wiecej informacji na temat aktualizacji oprogramowania znajdziesz na

stronie 5. E

FW:v2.0.1

UWAGA: taki ekran zobaczysz réwniez podczas pierwszego uruchomienia po
aktualizacji oprogramowania.




USTAWIENIA

Nazwa Urzadzenia, Zdalne Sterowanie, Kontrola Rodzicielska

Nazwa Urzadzenia Tobi"2:

- Domyslna nazwa twojego urzadzenia jest Tobi™2,
ale mozesz doda¢ mu jakis wiasny przydomek.

«W celu nadania nowego imienia wybierz kolejno
odpowiednie litery naciskajac ikonki minus lub plus.

« Nacis$nij litere w celu jej zatwierdzenia.

« Naci$nij X, aby wykasowac wybrana litere.

« Aby zapisa¢ nowe imie twojego urzadzenia, nacisnij
zielony wskaznik wyboru.

UWAGA: Imie twojego urzadzenia zawsze bedzie zaczynato sie

0d TOBI2. Pierwszych czterech liter T-0-B-1 i cyfry 2 nie mozna

wykasowac.

KONTROLA RODZICIELSKA

« Podtacz urzadzenie do Kamery Rezysera Tobi™2 lub
do Interaktywnego Zestawu do KaraokeTobi™2
(sprzedawane osobno).

«W celu podtaczenia otwérz Tryb Menu i wybierz
ikonke potfaczenia bezprzewodowego w zaktadce
USTAWIENIA (upewniajac sie przedtem, ze potaczenie
bezprzewodowe jest wigczone, tzn. wiacznik jest
ustawiony w pozycji ON i $wieci sie na niebiesko).

KONTROLA RODZICIELSKA

Po wprowadzeniu kodu dostepu nacisnij znacznik wyboru i przejdz przez wszystkie
ustawienia przesuwajac ekran w lewo lub w prawo. Wprowadz wymagane zmiany.

&)

N
Tworzenie kodu dostepu:
Utworzenie kodu dostepu nie jest obowiazkowe.
« Aby stworzy¢ kod dostepu, klikaj w przyciski w
ksztatcie gwiazdek i zmieniaj cyfry. Nastepnie
nacisnij znacznik wyboru, aby zapisa¢ kod dostepu.
UWAGA: Aby zresetowac kod dostepu, nacisnij i
n przytrzymaj przez pie¢ sekund ikonke ktodki.

Lacznos¢ bezprzewodowa:

« Uzyj przetacznika, aby wiaczyc¢ (kolor niebieski)
lub wytgczy¢ (kolor czerwony) tacznosc
bezprzewodowa.

« Aby umozliwi¢ potaczenie z innym
smartwatchem Tobi™, wprowadz kod dostepu.
Po pojawieniu si¢ nazwy urzadzenia zatwierdz,
naciskajac znacznik wyboru.

Potaczenia
bezprzewodowe

Blokada czasu ekranowego:

« Aby ustawic blokade czasu ekranowego, postepuj
wedtug ponizszych krokéw.

Domyslnie blokada czasu ekranowego nie jest ustawiona.

« Uzyj przetacznika, aby wiaczy¢ (kolor niebieski) lub
wylaczy¢ (kolor czerwony) blokade czasu ekranowego.

«Klikaj w pasek czasu. Mozesz wybrac jedno z
nastepujacych ustawien: 00:30, 1:00, 1:30, 2:00, 2:30, 3:00,

_ 3:30,4:00,4:30, 5:00, 5:30 lub 6:00.

[ « Blokada czasu ekranowego bedzie regulowata czas
dostepu do trybu Tobi™i do gier. Po uptynieciu
uprzednio ustawionego czasu uzytkownik nadal bedzie
miat dostep do podstawowych funkcji zegarka.

UWAGA: gdy czas ekranowy dobiegnie korica, aby

umozliwi¢ dalsze korzystanie z urzadzenia, zostaniesz

poproszony o wprowadzenie kodu dostepu. Aby

przedtuzy¢ czas ekranowy, kliknij na pasek czasu i

zatwierdz znacznikiem wyboru.

Czas
ekranowy

@ KROKOMIERZ

) Krokomierz:
« Kontroluj swoja dzienna liczbe krokow.

« Ustaw ilo$¢ krokéw docelowych przez kliknigcie na ikonke celu.
« Ustaw ilos¢ krokéw docelowych naciskajac ikonki + i -.
« Twoj cel moze zaczynac sie od 1.000 krokéw dziennie. Podnos

systematycznie poprzeczke o kolejne 1.000 krokéw nawet do
5 100.000 krokow.
« Aby zatwierdzi¢ swoj cel nacisnij zielony wskaznik wyboru.
PAMIETAJ: Przed rozpoczeciem nowej aktywnosci fizycznej zawsze
skonsultuj sie z lekarzem.

KAMERA

PAMIETAJ: Dla twojego bezpieczerstwa kamera i mikrofon nie beda dziataty, kiedy
smartwatch jest podtgczony do komputera kablem micro USB, poniewaz urzadzenie
musi by¢ wtedy wytaczone. Odtacz prawidtowo urzadzenie od komputera, wysur kabel
micro USB i wigcz smartwatcha, zanim zaczniesz korzystac z tych funkgji.

Kalendarz:

+ Wybierz dzienny lub miesieczny widok kalendarza
klikajac ikonke w lewym narozniku.

« Przesuwaj w lewo lub w prawo kalendarz
miesieczny, aby zobaczy¢ pozostate miesigce.

+W dziennym widoku kalendarza nacisnij ikonke
pieczeci w prawym goérnym rogu, zeby uzyskac
dostep do naklejek i zaznaczac wazne daty, na
przyktad podroz, zwierzatka, tort urodzinowy,
wakacje i wiele innych!

« Naciskaj strzatki, aby przegladac naklejki.

« Nacisnij zielony znacznik wyboru, aby doda¢
naklejke do daty.

« Nacisnij ikonke X, aby usuna¢ naklejke.

« Ikonka kalendarza zmienia sie pomiedzy
dziennym a miesiecznym widokiem kalendarza.

0.
a 3roda OQ

marzec

Kamera Skierowana

na Zewnatrz (P.O.V.)
Trzymaj urzadzenie réwnolegle
do podtoza, aby sfotografowac
obiekty znajdujace sie przed toba.
Trzymaj urzadzenie pionowo, aby
sfotografowac obiekty, ktore sq

Kamera do nad toba,

Robienia Selfie

Réb selfie, kiedy ekran
urzadzenia jest ustawiony
naprzeciwko ciebie.

i marzec 2021
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Minutnik:

« Przesuwaj palcem po minutach i sekundach, aby
ustawi¢ pozadany okres czasu.

- Wybierz zaprogramowany czas naciskajac ikonke
po lewej stronie u géry. Domyslnie ustawione sg
nastepujace czasy:

«Klepsydra: 1 minuta

« Ksiezyc i gwiazdy: 30 minut
« Ksigzka: 15 minut

« Miotfa: 15 minut

« Medytacja: 2 minuty

+ Muzyka: 30 minut

« Telefon: 15 minut

« Mycie zebow: 2 minuty

UWAGA: Mozesz zmieni¢ domysInie ustawiony

czas naciskajac liczby.

« Nacisnij zielony wskaznik, aby nastawi¢ minutnik.

« Naciénij przycisk Play, aby uruchomi¢ minutnik.

« Nacis$nij pauze, aby zatrzyma¢ minutnik.

« Kiedy skonczy sie czas, pojawi sie Tobi™.

Aparat Fotograficzny:

« Swoim aparatem mozesz robi¢ selfie lub zwykte zdjecia
(PO.V)!

« Uzyj strzatki, aby zmieni¢ widok z selfie na zdjecia PO.V.

« Nacisnij przycisk migawki, aby zrobic zdjecie.

Kamera Video:

« Aby uzywac kamery video przesur palcem po
ekranie w lewo lub w prawo.

« Nagrywaj na swoim urzadzeniu filmy selfie lub
tradycyjne (PO.V.)!

« Uzyj ikonki strzatki, aby zmieni¢ punkt widzenia
pomiedzy Selfie i PO.V.

«W celu rozpoczecia lub zakoriczenia nagrywania
filmu nacisnij przycisk nagrywania.

Galeria Zdje¢:
« Przegladaj wszystkie zdjecia, ktdre zrobites na swoim urzadzeniu.
« Aby wybrac zdjecie z galerii, stuknij w nie palcem.
« Naciénij ikonke otéwka, zeby dodac naklejke do swojego zdjecia.
Naklejki zawierajg lody w rozkach, babeczke, pizze, naczynia i wiele innych
symboli.
. « Aby wybrac pozadang naklejke, uzyj strzatek. Nastepnie nacisnij, przytrzymaj i
przesun naklejke po ekranie.
« Naciénij ikonke z przerywanym kwadratem, aby dodac ramke do swojego zdjecia.
Mozesz rownoczesnie dodawac ramki i naklejki.
« Naciénij ikonke pieczeci, aby usunac¢ ramke.
« Naciénij zielony znacznik wyboru, aby zapisac swoje wyedytowane zdjecie jako
nowy obraz.
« Naciénij ikonke kosza, aby usunac swoje zdjecie. Nastepnie nacisnij zielony
znacznik wyboru, aby potwierdzi¢ usuniecie lub X, aby anulowac komende.
Powigkszanie Wybranego Zdjecia

Stoper:

Baw sig, mierzac czas podczas wykonywania
réznych czynnosci!

« Nacis$nij przycisk Play, aby wiaczyc stoper.

$nij przycisk Stop, aby zatrzymac stoper.
« Nacisnij przycisk X, aby zresetowac stoper.
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! Budzik:

I Istnieje mozliwo$¢ ustawienia trzech réznych czaséw
| alarméw z wybranymi dzwiekami.

| « Nacis$nij ikonke X obok czasu, aby wybra¢ czasomierz.
! « Po ponownym nacisnieciu ikonki X obok czasomierza
! jawig sie liczby.

I iczbe, aby wybrac¢ dany alarm.
| « Naciskaj liczbe godzin i minut, aby zmieni¢ wybér.
! « Zmieniaj liczbe godzin, aby przetaczaé pomiedzy
! opcjami AM i PM.

I « Naciénij ikonke obok AM/PM, aby ustawi¢ dzwiek
| alarmu, na przyktad dzwonek, szczekanie, pianie
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koguta, muzyke i wode.
«Wro¢ do ikonki X, aby usunac¢ alarm.
« Kiedy wiaczy sie alarm, pojawi sie Tobi™.
« Nacisnij ikonke stop, aby wytgczyc¢ alarm.
UWAGA: Alarm wiaczy sie nastepnego dnia, chyba ze
anulujesz go wracajac do ikonki X.

ZImiana Galerii

Y pisy

Widok Galerii Usuwanie Dodawanie Ramki

Galeria Filméw:

« Przegladaj wszystkie filmiki, ktore nagrate$ na swoim urzadzeniu.

« Stuknij palcem w filmik, aby go powiekszy¢ i obejrzec.

« Nacisnij przycisk Play nad filmikiem, aby go odtworzy¢.

« Nacisnij przycisk galerii, aby powrdci¢ do menu galerii.

« Nacisnij ikonke kosza, aby usunac filmik. Nastepnie nacisnij zielony znacznik
wyboru, aby potwierdzi¢ usunigcie lub X, aby anulowac¢ komende.

TRYB WYSWIETLANIA ZEGARA

Naci$nij przycisk startowy, aby wejé¢ w TRYB WYSWIETLANIA ZEGARA.
Przesuwaj w lewo lub w prawo po ekranie dotykowym smartwatcha, aby wybrac jeden z
ponad 50 cyferblatow. Zatrzymaj przewijanie, kiedy zobaczysz odpowiedni cyferblat.

10:l6

Licznik Czasu

Powrét do
Galerii

Usuwanie

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Smartwatch przestat
dziatac.

1.WYLACZ zasilanie naciskajac i przytrzymujac przycisk startowy do
chwili wytaczenia urzadzenia.

2. Ponownie WEACZ urzadzenie naciskajac i przytrzymujac przycisk
startowy do chwili wiaczenia smartwatcha.

UWAGA: Jezeli urzadzenie w dalszym ciagu nie dziafa, nataduj baterie

(patrz strona 4) i postepuj zgodnie z powyzszymi wskazéwkami.

Ekran dotykowy nie
reaguje prawidtowo.

1.WYLACZ zasilanie naciskajac i przytrzymujac przycisk startowy
do chwili wyfgczenia urzadzenia.

2. Ponownie WtACZ urzadzenie naciskajac i przytrzymujac
przycisk startowy do chwili wiaczenia smartwatcha. Urzadzenie
powinno teraz dziata¢ prawidfowo.

UWAGA: Jezeli ekran urzadzenia w dalszym ciggu nie dziata,

nafaduj akumulator (patrz strona 4) i postepuj zgodnie z

powyzszymi wskazéwkami.

WSKAZOWKA: Ekran dotykowy bedzie dziatat lepiej, jezeli

bedziesz go dotykat opuszkami palcéw, a nie paznokciami.

Zdjecia lub filmy sq
nieostre.

1. Upewnij sig, Ze oswietlenie miejsca, w ktorym robisz zdjecia, jest
odpowiednie.

2.Sprawdz, czy soczewka kamery jest czysta. Jezeli jest brudna,
przetrzyj ja suchg miekka szmatka i dmuchnij w celu usuniecia
paprochow. Patrz PIELEGNACJA | KONSERWACJA na stronie 23.

Urzadzenie nie taczy
sie zkomputerem.

1. Upewnij si, ze urzadzenie jest podtaczone do komputera
kablem micro USB. Dokfadne informacje na temat sposobu
podtaczania urzadzenia do komputera znajdziesz w sekgji
PORT MICRO USB na stronie 4 i w innych podobnych sekcjach.

2. Jezeli kabel jest uszkodzony, skontaktuj sie z biurem obstugi
konsumenta. Nie nalezy uzywac uszkodzonego kabla.

1.taczac sie bezprzewodowo z innym smartwatchem
Tobi™2 musisz by¢ w jego poblizu (okoto 15 m
nieprzestonietej niczym przestrzeni).

2. Aby potaczyc sie bezprzewodowo, urzadzenie musi
by¢ nalezycie natadowane. Nataduj urzadzenie
uzywajac zawartego w zestawie kabla micro USB.

tacznos¢
bezprzewodowa nie
dziata prawidtowo.

Nie mozna natadowac
urzadzenia.

1. Do fadowania urzadzenia uzywaj wylacznie zataczonego kabla
micro USB.

2.Do fadowania urzadzenia zaleca sig uzywanie portu USB na
wiasnym komputerze.

3. Urzadzenie nalezy fadowac regularnie, nawet kiedy nie jest
uzywane. Akumulator, ktory nie byt fadowany przez diuzszy
czas, moze utraci¢ zdolnos¢ ponownego natadowania.

Smartwatch nie chce
sie whaczy¢.

1. Naciénij i przez pie¢ sekund przytrzymaj przycisk startowy.
2.Upewnij sig, ze urzadzenie jest w pefni natadowane.

/\ OSTRZEZENIE

Niniejsza zabawka wytwarza biyski, ktére u 0séb wrazliwych moga wywotac napady epilepsji.
Podczas wpatrywania sie w okreslone wzory lub biyski $wietine niewielki procent ludzi w
pewnych warunkach moze do$wiadczyc¢ ataku epilepsji lub chwilowej utraty przytomnosci.
Chociaz ten produkt nie stanowi dodatkowego ryzyka, zaleca sie nadzér rodzicielski w trakcie
zabawy. JeZeli poczujesz jakiekolwiek zawroty gtowy lub zaburzenia widzenia, dezorientacje lub
konwulsje, NATYCHMIAST przerwij zabawe i skonsultuj sie z lekarzem. Wpatrywanie sie w ekran
z bliskiej odlegtosci przez dtugi okres czasu moze spowodowaé przemeczenie i dyskomfort. Po
kazdej godzinie zabawy zréb sobie 15-minutowa przerwe lub przerywaj zabawe czesciej, jezeli
zachodzi taka potrzeba.

PIELEGNACJA | KONSERWACJA

«Hou het klepje van de poort altijd gesloten tijdens het gebruik om te voorkomen dat er water of vuil in de
smartwatch kan komen. Open het klepje alleen om de smartwatch op je pc aan te sluiten.

+Hou de smartwatch schoon door deze af te vegen met een licht vochtige doek en goed af te drogen. Houd
de smartwatch niet onder stromend water en gebruik ook geen agressieve of schurende
schoonmaakmiddelen om deze schoon te maken.

+ Haal de smartwatch uit het horlogebandje of de clip/standaard om deze schoon te maken. Veeg de
accessoires regelmatig schoon met een vochtige doek. Laat altijd aan de lucht drogen. Stel niet bloot aan
hitte.

«Zorg dat de smartwatch en de accessoires niet langere tijd worden blootgesteld aan direct zonlicht. Stel de
smartwatch of de accessoires niet bloot aan directe hittebronnen.

+Voorkom beschadiging en laat de smartwatch niet op een hard oppervlak vallen.

+Houd de cameralens schoon. Als foto's wazig zijn, kan dat komen omdat er stof of vuil op de cameralens zit.
Veeg schoon met een droge, zachte doek en/of blaas zachtjes over de lens om pluisjes te verwijderen.

+Als je de smartwatch langere tijd niet gebruikt, is het aan te raden om deze uit te schakelen. Laad de accu
regelmatig op als je het product niet gebruikt, zodat de accu lading blijft accepteren. Zie ACCUDUUR EN
ONDERHOUD op pagina 24.

OCHRONA PRZED WODA

Urzadzenie jest wprawdzie odporne na krople wody powstate podczas mycia rak lub zabawy w deszczu, ale nie

nalezy zanurza¢ smartwatcha w wodzie.

Aby unikna¢ uszkodzenia na skutek zamoczenia:

1. Zawsze pamigtaj, zeby szczelnie zamykac gniazdo portu micro USB, aby zapobiegac przedostaniu si¢ wody do
$rodka smartwatcha.

2.Nie wkfadaj urzadzenia pod strumien biezacej wody.

3. Nie zanurzaj w wodzie. Zdejmij smartwatch, zanim wezmiesz prysznic, przed kapiela lub przed ptywaniem.

RESTART SMARTWATCHA TOBI"2

Jezeli smartwatch nie reaguje lub zamierzasz go zresetowac do ustawien fabrycznych,
nacisnij i przytrzymaj przycisk startowy przez 8 sekund. Nastapi reset urzadzenia.
UWAGA: Prawdopodobnie bedziesz musiat na nowo wprowadzi¢ swoje ustawienia.

AKUMULATOR LITOWO-POLIMEROWY

To urzadzenie jest wyposazone w akumulator litowo-polimerowy (LiPo). Aby zapewni¢
bezpieczne uzytkowanie nalezy stosowac sie do ponizszych srodkéw bezpieczenstwa

« Przed przystapieniem do ponownego fadowania akumulatora, nalezy odczekac min. 10
minut, aby akumulator ostygt.

« Nie wrzuca¢ akumulatora do ognia ani nie wystawia¢ na dziatanie wysokiej temperatury.

« Nie uzywac ani nie pozostawia¢ akumulatora w poblizu Zzrédet ciepta, np. ognia lub
grzejnikow.

« Nie uderzac ani nie rzuca¢ akumulatorem o twarde powierzchnie.

« Nie zanurzac¢ akumulatora w wodzie.

« Akumulator nalezy przechowywac w suchym, chfodnym miejscu.

« Do tadowania akumulatora stosowac wytacznie kabla Micro-USB zawartego w zestawie.

« Po catkowitym natadowaniu akumulatora przerwac proces tadowania.

« Nie przylutowywa¢ przewodéw bezposrednio do akumulatora. Nie wbija¢ w akumulator
gwozdzi ani innych ostrych przedmiotéw.

« Nie rozmontowywac akumulatora ani go nie modyfikowac.

«tadowac akumulator zaleznie od koniecznosci. Zbyt rzadkie tadowanie akumulatora moze
spowodowac utrate zdolnosci fadowania.

« Nie przechowywac ani nie przewozi¢ akumulatora razem z metalowymi przedmiotami,
takimi jak bizuteria czy akcesoria do wloséw.

« Dokonujac utylizacji akumulatora, nalezy zabezpieczy¢ koncéwki tasmg izolacyjng lub
umiesci¢ w worku foliowym. Przed utylizacjg prosze zapoznac sie z lokalnymi przepisami
dotyczacymi utylizacji i/lub recyklingu urzadzen tego rodzaju.

«W przypadku uzywania w $rodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi, produkt moze
dziata¢ nieprawidtowo. Nalezy wéwczas zresetowac produkt poprzez wytgczenie i ponowne
wiaczenie.

« Tylko osobom dorostym wolno fadowac¢ akumulator znajdujacy sie wewnatrz produktu.

TRWALOSC | KONSERWACJA AKUMULATORA

Sprawdz poziom natadowania akumulatora w menu szybkiego podgladu. Jezeli ikonka ma
kolor zotty, to znak, ze wkrétce trzeba bedzie natadowac akumulator. Jezeli ikonka baterii
jest czerwona, nataduj akumulator najszybciej, jak to mozliwe.

Aby zachowac optymalna funkcjonalnos¢, regularnie
taduj akumulator nawet, jesli nie uzywasz urzadzenia na
co dzien. Nataduj urzadzenie na przyktad przynajmniej
raz na szes¢ miesiecy. Zanim przystapisz do tadowania
akumulatora, wytacz urzadzenie. Urzadzenie powinno
pozostawac wytaczone, jezeli nie planujesz go uzywac
przez dtuzszy okres czasu.

UZYTKOWANIE [TRWALOSC AKUMULATORA
Oszczedne uzytkowanie| 5 dni

Typowe uzytkowanie | 2 dni

Intensywne uzytkowanie | 8 godzin

Powyzsza tabela podaje jedynie przyblizone wartosci trwatosci akumulatora pomiedzy
poszczegdlnymi tadowaniami.

UTYLIZACJA AKUMULATORA

Dbajmy o srodowisko!

Symbol przekreslonego pojemnika na smieci oznacza, ze produkt ten nie
moze zostac usuniety wraz

z innymi domowymi odpadami. Aby pozby¢ sie zabawki, nalezy ja odda¢ do
wyznaczonego punktu odbioru lub zaktadu zajmujacego sie recyklingiem
urzadzen elektrycznych. Zuzytych akumulatoréw nie wolno traktowac na
réwni zdomowymi odpadami. Nalezy je zdawac¢ do wyznaczonych punktéw
odbioru lub zaktadoéw zajmujacych sie recyklingiem urzadzen elektrycznych.
WSKAZOWKI DOTYCZACE WYJMOWANIA AKUMULATORA

Nie probuj otwierac urzadzenia, jezeli nie zamierzasz poddawac go utylizacji. Otwarcie
urzadzenia z innego powodu moze uniewazni¢ warunki gwarancji. Nieodwracalnym
skutkiem wyjecia akumulatora bedzie trwate uszkodzenie urzadzenia.

UWAGA:
Wyjmowaniem akumulatora i jego prawidtowa utylizacjg moze sie zajmowac tylko OSOBA DOROStA.
Ze wzgledu na mozliwo$¢ wycieku z baterii zawsze nalezy mie¢ zatozone okulary ochronne.

Aby odkrecic piec wkretow znajdujacych sie na
tylnej Sciance urzadzenia, uzyj matego wkretaka
krzyzakowego (ktory nie jest czescia zestawu).

Zdemontuj ramiona i nogi Tobiego. Nastepnie uzyj matego
wkretaka krzyzakowego, aby odkrecic piec pozostatych
wkretow znajdujacych sie na srodkowej Sciance.

dejmij Srodkowa Scianke. Pod nig znajduje sie
akumulator.

Unie$ akumulator. Uzyj nozyczek, aby ostroznie
przeciaé czame i czerwone przewody - KAZDY Z
OSOBNA. Zabezpiecz przewody/zaciski tasmq do
izolagji elektrycznej i prawidtowo zutylizuj
akumulator.

ZGODNOSC Z REGULAMI FEDERALNEJ KOMISJI LACZNOSCI (FCC)

UWAGA: Urzadzenie to zostato przetestowane i spetnia wymagania okreslone dla urzadzen

cyfrowych Klasy B, zgodnie z Czecia 15 Regut FCC. Wymagania te okreslono w celu zapewnienia

odpowiedniej ochrony przed wystgpieniem szkodliwych zaktécer w instalacjach domowych.

Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze emitowac energie w postaci fal radiowych i- o ile

nie zostato zainstalowane oraz nie jest wykorzystywane zgodnie z instrukgjg - moze powodowac

szkodliwe zaktocenia komunikacji radiowej. Zaktocenia takie moga jednak réwniez wystapic po

prawidtowym zainstalowaniu urzadzenia i podczas prawidtowej eksploatacji. Jezeli urzadzenie to

jest powodem wystgpienia szkodliwych zaktdcer, co mozna sprawdzi¢ przez jego wytaczenie i

ponowne wiaczenie, zaleca sig, aby uzytkownik sprobowat zminimalizowac zaktécenia poprzez

nastepujace dziatania:

« przekierowanie anteny odbiornika lub przeniesienie jej w inne miejsce,

«zwigkszenie odlegtoéci pomiedzy urzadzeniem a odbiornikiem,

« podtaczenie urzadzenia pod gniazdo zasilajace, bedace czeicia innego obwodu niz obwéd, do
ktérego podtaczony jest odbiornik,

« zasiegniecie porady u sprzedawcy lub do$wiadczonego technika RTV.

Urzadzenie spetnia wymagania okreslone w Czesci 15 Regut FCC.

Korzystajac z urzadzenia nalezy wzig¢ pod uwage nastepujace okolicznosci: (1) urzadzenie nie

moze powodowac¢ szkodliwych zaktocen i (2) urzadzenie odbiera wszelkie zaktdcenia, w tym

réwniez takie, ktére powoduja jego niepozadane dziatanie.

UWAGA: dokonywanie jakichkolwiek modyfikacji na tym urzadzeniu bez zgody producenta

moze pozbawi¢ uzytkownika prawa do jego uzywania.

W skfad urzadzenia wchodzi nadajnik(i)/odbiormik(i) zwolniony z obowiazku posiadania

zezwolenia, spetniajacy wymogi okreslone w specyfikacji norm radiowych Kanadyjskiej Agencji

ds. Innowacyjnosci, Nauki i Rozwoju Gospodarczego. Korzystajac z urzadzenia nalezy wzia¢ pod

uwage nastepujace okolicznosci: (1) urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktocer i (2)

urzadzenie odbiera wszelkie zaktocenia, w tym réwniez takie, ktore powoduja jego niepozadane

dziatanie.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B).

MGA Entertainment niniejszym o$wiadcza, ze typ urzadzenia radiowego (Zabawkowy zegarek)

jestzgodny z dyrektywa 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod

nastepujacym adresem internetowym: https://bit.ly/MGAEDoC

GWARANCJA OGRANICZONA

Prawo do niniejszej gwarangji przystuguje tylko bezposredniemu nabywcy. Gwarancja nie jest

przechodnia i dotyczy jedynie produktéw lub ich czeéci wyprodukowanych przez The Little Tikes

Company. Niniejszy produkt jest objety 6-miesieczng gwarancjg liczong od daty pierwszego

zakupu, obejmujacg wadliwe wykonanie i materiaty, pod warunkiem uzytkowania i serwisowania

zgodnego z zaleceniami. Gwarancja nie odnosi sig do:

+ Zuzywalnych czesci, takich jak baterie

« Uszkodzer kosmetycznych, facznie (ale nie tylko) z zarysowaniami i wgnieceniami

« Uszkodzer spowodowanych uzytkowaniem razem z produktami niewyprodukowanymi przez
Little Tikes®

« Uszkodzen przypadkowych, wynikajacych ze ztego obchodzenia sie z produktem lub z jego
niewfasciwym uzytkowaniem, uszkodzen spowodowanych zanurzeniem w wodzie,
zaniedbaniami, wyciekiem z baterii, niewtasciwa instalacja, niewtasciwa obstuga lub innymi
zewnetrznymi przyczynami

« Uszkodzer spowodowanych uzywaniem produktu wykraczajacym poza dozwolone lub planowe
zastosowanie opisane przez The Little Tikes Company w instrukcji obstugi

« Produktu lub czesci, ktéra zostata zmodyfikowana

+Wad spowodowanych naturalnym zuzyciem w wyniku starzenia si¢ produktu

« Sytuacji, w ktérej numer seryjny Little Tikes® zostat usuniety lub zamazany.

TOBI2

ROBOT SMARTWATCH

Filmy
instruktazowe:

PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

llustracje maj charakter pogladowy.
Zawarto$¢ opakowania moze sie rézni¢ od
ilustracji na opakowaniu.

657573EUC, 659140EUC, 487231EUC

GWARANCJA OGRANICZONA (ciag dalszy)

Aby uzyska¢ pomoc, skontaktuj sie z biurem obstugi klienta:

USA i Kanada: Aby uzyskac pomoc gwarancyjna lub informacje dotyczace wymiany czesci, prosze
odwiedzi¢ nasza strone internetowa www.littletikes.com, zadzwoni¢ pod numer 1-800-321-0183 lub
napisac do: Consumer Service, The Little Tikes Company, 2180 Barlow Road, Hudson OH 44236, US.A.
Niektore czesci zamienne bedzie mozna naby¢ po uptywie terminu gwarancji—prosze sie z nami
skontaktowac w celu uzyskania dokfadniejszych informacji.

Zjednoczone Krélestwo: Aby uzyska¢ pomoc gwarancyjng lub informacje dotyczace wymiany czesci,
prosze odwiedzi¢ nasza strone internetowa littletikes.co.uk i/lub zadzwoni¢ pod numer +0800 521 558,
lub napisac na adres: 50 Presley Way, Crownhill, Milton Keynes MK8 OES, Bucks UK. Niektdre czesci
zamienne bedzie mozna naby¢ po uptywie terminu gwarancji—prosze sie znami skontaktowac w celu
uzyskania doktadniejszych informacji.

Australia: Aby uzyska¢ pomoc gwarancyjna lub informacje dotyczace wymiany czesci, prosze
odwiedzi¢ nasza strong internetowa littletikes.com.au i/lub zadzwoni¢ pod numer 1300 059 676, lub
napisac na adres: Suite 2.02, 32 Delhi Road, Macquarie Park NSW 2113. Niektore czesci zamienne
bedzie mozna naby¢ po uptywie terminu gwarancji—prosze si¢ z nami skontaktowac w celu uzyskania
doktadniejszych informacji.

Kraje Beneluksu: Aby uzyska¢ pomoc gwarancyjna lub informacje dotyczace wymiany czesci, prosze
odwiedzi¢ nasza strone internetowa littletikes.nl i/lub zadzwonic¢ pod numer +31(0) 172 758038, lub
napisac na adres: klantenservicc@mgae.com. Niektore czeéci zamienne bedzie mozna nabyc po
uptywie terminu gwarancji—prosze sie z nami skontaktowac w celu uzyskania doktadniejszych
informacji.

Pozostate kraje: Aby uzyska¢ pomoc gwarancyjng, prosze skontaktowac sie ze sprzedawca. Niniejsza
gwarancja daje nabywcy okreslone prawa. Oprocz tego moga panstwu przystugiwac inne prawa, ktére
r6znig sie w poszczegdlnych krajach/stanach. Niektore kraje/stany nie uznaja wykluczer lub
ograniczen gwarancyjnych zwigzanych z przypadkowym lub celowym uszkodzeniem, wiec powyzsze
ograniczenia moga nie mie¢ zastosowania.

llustracje maja charakter pogladowy.

WWW.LITTLETIKES.COM/TOBI2

i Zawartos¢ opakowania moze sig réznic od i ji na op

Prosimy o zachowanie niniejszej instrukcji, poniewaz zawiera wazne informacje. |

www.littletikes.com.pl

Jezeli dziat obstugi nie bedzie w stanie rozwiazac problemu, dostang panstwo instrukcje, w jaki sposéb
zwrdci¢ produkt i otrzymac nowy w ramach gwarangji. Procedury zwrotu produktu w ramach
gwarancji musza by¢ zgodne z nastepujacymi zasadami:

JedliThe Little Tikes Company potwierdzi uszkodzenie materiatu lub wade produkcyjna produktu oraz
date i migjsce nabycia produktu, firma podejmuje decyzje o wymianie uszkodzonej czesci lub zamianie
produktu na nowy o poréwnywalnej wartosci. Na wymieniony produkt lub jego czesci obowigzuje
gwarancja oryginalnego produktu w dtugosci, jaka pozostata do jej wygasniecia, lub 30 dni od daty
wymiany, w zaleznosci, ktéra z tych opdji jest korzystniejsza dla klienta.

NINIEJSZA GWARANCJA | PRZEDSTAWIONE POWYZEJ SPOSOBY JEJ REALIZACJI SA JEDYNIE
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spétki MGA w Stanach Zjednoczonych i pozostatych krajach. Wszelkie
loga, nazwy, postacie, podobieristwa, hasta marketingowe, wyglad
kowar i wizerunkow na opak iach sq whasnoscig MGA.

Logo Microsoft® i Windows s3 znakami towarowymi Microsoft
Corporation w Stanach Zjednoczonych i w innych krajach.

Logo Macintosh i Mac sa znakami towarowymi Apple Inc. w Stanach
Zjednoczonych i w innych krajach. Wszystkie inne znaki towarowe s3
wihasnoscig ich poszczegdlnych whascicieli.

WYDRUKOWANO W CHINACH

REALIZACJI, BEZ WZGLEDU NATO, CZY MAJA ONE CHARAKTER USTNY, PISEMNY, URZEDOWY, 0422-3-EUC

WYRAZNY CZY DOMNIEMANY. JEZELI THE LITTLE TIKES COMPANY NIE MOZE W SPOSOB ZGODNY Z
PRAWEM WY£ACZYC GWARANCJI URZEDOWYCH LUB DOMNIEMANYCH, WOWCZAS WSZYSTKIE TAKIE
GWARANCJE POWINNY BYC W ZAKRESIE DOZWOLONYM PRZEZ PRAWO OGRANICZONE W CZASIE
DO DLUGOSCI NINIEJSZEJ GWARANCJI | DO USEUGI WYMIANY, O CZYM DECYDUJE WYLACZNIE THE
LITTLETIKES COMPANY. OSTATECZNA | ROZSTRZYGAJACA DECYZJE, DOTYCZACA WSZELKICH SPRAW
SPORNYCH WYNIKAJACYCH Z NINIEJSZEJ GWARANCJI PODEJMUJE THE LITTLE TIKES COMPANY.

W zakresie dozwolonym przez prawo The Little Tikes Company nie bedzie ponosi¢ odpowiedzialnosci
za bezposrednie, nadzwyczajne, przypadkowe lub umysine uszkodzenia wynikajace z naruszenia
warunkéw gwarangji.

Serwis Konsumenta Little Tikes,

MGA Entertainment Poland Sp.z 0.0.,
ul. Grottgera 15A

76-200 Stupsk, Polska

Tel: +48 59 847 4417

Fax: +48 59 847 4446
reklamacie@mgae.com

WYMAGANYM DOWODEM ZAKUPU JEST PARAGON FISKALNY.



